ПЕРВАЯ СМЕНА
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Планета Незнайки.

(Педагогический проект смены в форме сюжетно – ролевой игры)

1. Цели и задачи смены.

· Оздоровить и обеспечить отдых ребёнка;

· преодолеть средствами игры разрыв между физическим и духовным развитием детей и подростков, сформировать  у них стремление к совершенствованию своих духовных и физических возможностей;

· с учетом интереса личности ребёнка расширить через игровой сюжет сферы двигательной активности;

· привлечь максимально большее количество детей и подростков к осознанному выбору здорового образа жизни;

· создать условия для выявления интеллектуально, физически, нравственно одарённых детей, помочь им в передаче сверстникам приобретённых знаний, умений, навыков для реализации творческого потенциала каждого участника смены;

· воспитание внутренней ответственности перед самим собой, другими людьми, стремления совершенствовать жизнь нашего общества;

· научить детей уважать чужие мнения и ценности, слушать и говорить, работать сообща и руководить работой коллектива;

· способствовать формированию коллективно – творческого мышления;

· развить самостоятельность во взглядах и навыки деятельности через органы самоуправления.

2. Философия воспитательной инновационной программы.

Символ «Незнайка» для обозначения концепции выбран не случайно. Незнайка - с виду бесшабашный мальчишка, которого называют так, потому что он ничего не знает. Но это неверный вывод, который можно сделать с первого взгляда. Незнайка стремиться познать окружающий мир методом проб и ошибок: начиная от уборки комнаты, попыток сочинения стихов, учёбы игры на трубе и т.д. до построения кораблей и полётов на Луну. Поэтому идея программы состоит в том, чтобы посредством создания игровых ситуаций (так как игра является одним из основных видов деятельности детей возраста 7-14 лет), создать такую атмосферу, в которой бы у детей формировалось стремление познать что-то новое, неизведанное, делясь при этом своим, пусть не большим, опытом с другими, приобретая новые знания, умения, навыки.

Однако для более успешной познавательной деятельности необходимо дать ребёнку почувствовать себя самостоятельным, взрослым, способным проявить свои наилучшие качества, выполняя тем самым определённые обязанности, возложенных на него, для чего создаётся система детского самоуправления.

Антураж смены может быть свободным, а названия отрядов различными, поскольку направленность мероприятий носит разноплановый характер. 

Символ смены «Незнайка» является переходящим. За определённое достижение вручается «шляпка Незнайки», количество которых по окончанию смены засчитываются в индивидуальный и коллективный зачёт. 

Атрибутом программы является специально изготовленный флаг с изображением Незнайки.

Задача детям помочь в обучении Незнайки путём передачи ему книг завоёванных в ходе мероприятий.

Детям предложен широкий выбор мастерских эстетического, спортивного, технического, рукотворческого направления, чтобы каждый ребёнок мог выбрать интересующие его занятие и обязательно чему-нибудь научиться.

К мастерским относятся:

1. Секция «Белая Ладья» (шашки, шахматы)

2. Секция «Дельфины» (плавание)

3. Секция «Золотая ракетка» (теннис)

4. Секция «Кожаный мяч» (футбол, волейбол, пионербол)

5. Секция «Слово» (школа юных корреспондентов, работа в библиотеке (чтение, ремонт книг))

6. Секция «Бумажный голубь» (оригами)

7. Секция «Волшебная кисть» (ИЗО)

8. Секция «Шёлковая нить» (вышивание)

9. Секция «Груша» (бардовская и орлятская песня)

10.  Секция «Маска» (театрального мастерства)

11.  Секция «Модерн» (танец)

Задача секций – помочь раскрыть скрытый потенциал детей и определиться с направлением проявления своей активности.

В лагере действует политическая и экономическая системы. Отряд и ребёнок, победивший в мероприятии,  выполнении мобильного задания, работы в Министерстве получает денежное вознаграждение (ед. «КАЛДЫРИКИ»), которое распределяется по членам отпяда или остаётся в банке отряда. Трату денег можно осуществлять как лично, так и всем отрядом.

ПРИМЕР ТРАТЫ:* 

      магазин

      заказ песни на дискотеке

      дополнительное время в басеене

      откуп от зарядки

      поход в лес на тихом часе

      посещение видеозала

      и т.д. и т.п.

*тратить деньги можно только предварительно, обменяв КАЛДЫРИКИ НА ХАЛТУРИКИ в ЦБ.

По итогам смены награждается племя, набравшее больше всех книг (книги вручаются за победу в мероприятии). Победителя выявляет Незнайка по количеству отданных ему книг для обучения.

Принципы самоуправления
 МИНИСТЕРСТВО– высший орган самоуправления, куда входят президент, командиры отрядов, министры Дети и дежурный вожатый собираются ежедневно вечером для  подведения итогов, планирования дел, раздачи поручений. 

ВОЖАТЫЕ.

БАНИРЫ ОТРЯДА – должность в отряде, отвечающая за учёт отрядного дохода и расхода.

ФИЗРУК

ХУДОЖНИКИ – должность в отряде, отвечающая за оформление.

УГОЛОК ЗНАНИЙ– символический информационный «центр» лагеря для опроса общего мнения, настроение, духа и его обработки, после соответствующего сбора информации, определения планов и заданий для дальнейшей работы.

КАЛДЫРИКИ – денежная единица, получаемая в виде поощрения, которую необходимо поменять на ХАЛТУРИКИ. 

ХАЛТУРИКИ – денежная единица, относящаяся КАЛДЫРИКУ как 1/N калдыриков (отношение как курсы валют).
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ЦБ - Центральный Банк

ЛЕСНАЯ ГАЗЕТА (печать) и БОЛЬШОЕ УХО (радио) – информационные проекты.

ОТРЯДНАЯ ГАЗЕТА:

РАЙОН – место проживания групп детей и взрослых.

КЛУБ–, место для общих дел лагеря.

ГОРОДА– место для индивидуальных занятий по проектам, в мастерские

Министерства.

До парламента хранитель, ответственный за предстоящий День, приглашает соответствующего Министра и даёт ему полную информацию о Дне. Министр должен собрать своё Министерство, разработать план работы (с помощью вожатого), рассказать о будущем Дне в парламенте (информация детям идёт не от вожатого, а от самих детей – эффективный принцип самоуправления. Если необходимо – вожатый подсказывает и поясняет упущенное). Также работники Министерства участвуют в организации, проведении Дня и его анализе в Парламенте.
Министерство культуры осуществляет контроль за подготовку племён к творческим конкурсам, отвечает за оформление и порядок на сцене.

Министерство информации отвечает за сбор информации о жизни лагеря, оформление Чудо - Дерева, осуществляет контроль за оформлением Племенных папирусов и обновлением в них информации.

Министерство обороны отвечает за порядок в лагере.

Министерство сорта осуществляет контроль за подготовку племён к спортивным мероприятиям, отвечает за посещение зарядки, следит за правилами поведения на спортплощадке.

Министерство здравья следит за состоянием здоровья детей в лагере (совместная работа с медпунктом), ведёт учёт больных детей, помогает медсёстрам в уходе за больными, совместно с хранителями и медсёстрами ежедневно проводит рейды чистоты по лагерю.

 Министерство экономики отвечает за работу ЦКБ, составляет ведомости обращения денег в лагере. 

Сводная ведомость суточной прибыли отрядаи «СПО»

	№
	ФИО
	Должность
	Зарплата
	Штрафы

	1
	Афанасов К.М.
	Работник Министерство здравья
	30
	0

	2
	Макаркин А.В.
	Банкир племени
	30
	30

	3
	Винтин И.А.
	Командир отряда
	50
	150

	. . .
	. . .
	. . .
	. . .
	. . .

	
	
	
	Итого:___
	Удержать__

	
	
	
	Выдать___
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	Подпись вожатого (утвердил)
	

	Подпись Банкира(выдал)
	

	Подпись Банкира отряда (получил)
	


*Примечание: в ведомость вноситься и выплата денежных призов отряда за победу в мероприятии.

План -сетка.

	1.
	Заезд
	2.
	ОД
	3.
	Линейка открытия

	 
	«Разведшкола»
	 
	"А вот они и мы"
	 
	Концерт вожатых

	 
	
	 
	(Визитка)
	 
	Большой костёр

	 
	Огоньки знакомств 
	 
	 
	 
	 

	4.
	Агитация
	5.
	Солнечный Арбат
	6.
	Кружки

	 
	Выборы
	 
	Торжественное 
	 
	ОД

	 
	Иногурация
	 
	Награждение
	 
	Энциклопедия юных

	 
	
	 
	 
	 
	 Сурков (7 ключей)

	7.
	Кружки
	8.
	ОД
	9.
	В гости к Знайке

	 
	ОД
	 
	"The best of the 
	 
	(интел. День)

	 
	Новый год
	 
	best" – КАМ
	 
	Дискотека

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	10.
	День Спорта 
	11.
	Дискотека
	12.
	ОД

	 
	
	 
	Кружки, ОД
	 
	Фестиваль искусств

	 
	
	 
	«Съехала крыша»
	 
	 

	 
	
	 
	Зарядка
	 
	 

	13.
	РИ «Яйцо»
	14.
	День 
	15.
	«Молодецкие забавы»

	 
	Голливуд
	 
	Св. Валентина
	 
	

	 
	
	 
	
	 
	Ярмарка

	 
	 
	 
	
	 
	 

	16.
	ОД
	17.
	ВИА
	18.
	Кружки, ОД

	 
	Starteen
	 
	(день ужасов)
	 
	"Груша" 

	 
	
	 
	
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	19.
	Подведение итогов
	20.
	Автограф на память
	21.
	Отъезд

	
	в кружках
	
	Аукцион, концерт вожатых
	
	

	
	Прощальные
	
	Прощальная дискотека
	
	

	
	огоньки
	
	
	
	


                  Правильная деньга





                                                           Подделка


                                                           преследуется


                                                           по любому
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