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Тропами царства Берендея.

(Педагогический проект смены в форме сюжетно – ролевой игры)

1. Этапы игры – путешествия.

Не за тридевять земель, не в тридевятом царстве, а в лесном царстве – государстве у владыки Берендея, в волшебной стране Берендерии, встретятся мальчишки и девчонки в сих заповедных владениях, станут жителями посада Берендеева: Берендейцами (мальчики) и Берендейками (девочки).

Участникам смены предлагается исследовать тропы Берендеева царства и открыть их секреты. При этом дети будут сталкиваться с различными препятствиями, станут участниками различных конкурсов, состязаний, викторин и испытаний. Смена заканчивается, когда будут открыты все секреты Берендея. 

Исследуя тропы Берендеева царства. Преодолевая преграды и препятствия, встречая на своём пути силы Добра и Зла, участники проходят три её этапа: 

· Организационный – игра «запускается» с момента заезда ребят в лагерь с церемонии встречи, открытия, в течение первых 3 дней. Именно в эти три дня объясняется суть игры, происходит выбор органов самоуправления и т.д.

· Основной – начинает развиваться главный сюжет игры – путешествия, обсуждаются её основные моменты, идёт подготовка, поочерёдно, к прохождению всех троп. Тропы преодолеваются совместными усилиями ребят каждого отряда. Подведение итогов происходит на каждой тропе, сразу по её преодолении, награждение на конечном пункте.

· Итоговый – подводятся общие итоги игры, анализируется как общее, так и групповое, индивидуальное участие, идёт награждение активных участников, организаторов и др. 

Игра идёт длится всю смены – 18 дней, не прерываясь.

2. Принципы самоуправления.

СХОД – высший орган самоуправления, куда входят владыка (президент), князья (командиры отрядов). Дети и вожатые собираются ежедневно вечером для ритуала – приветствия, планирования дел, подведения итогов и др.

ЧУДО  - ДЕРЕВО – символический информационный «центр» лагеря для опроса общего мнения, настроение, духа и его обработки, после соответствующего сбора информации, определения планов и заданий для дальнейшей работы.

ЛЕСНАЯ ГАЗЕТА (печать) и БОЛЬШОЕ УХО (радио) – информационные проекты.

СЛОБОДА – место проживания групп детей и взрослых.

ХОРОМЫ – клуб, место для общих дел лагеря.

ПАЛАТЫ – место для индивидуальных занятий по проектам, в студиях и др.

3. Цели и задачи смены.

· преодолеть средствами игры разрыв между физическим и духовным развитием детей и подростков, сформировать  у них стремление к совершенствованию своих духовных и физических возможностей;

· с учетом интереса личности ребёнка расширить через игровой сюжет сферы двигательной активности;

· привлечь максимально большее количество детей и подростков к осознанному выбору здорового образа жизни;

· создать условия для выявления интеллектуально, физически, нравственно одарённых детей, помочь им в передаче сверстникам приобретённых знаний, умений, навыков для реализации творческого потенциала каждого участника смены;

· воспитание внутренней ответственности перед самим собой, другими людьми, стремления совершенствовать жизнь нашего общества;

· научить детей уважать чужие мнения и ценности, слушать и говорить, работать сообща и руководить работой коллектива;

· способствовать формированию коллективно – творческого мышления;

· развить самостоятельность во взглядах и навыки деятельности через органы самоуправления.

4. Тематические дни.

1 день 

 «Разведшкола» и отрядные огоньки.

Цели: ознакомление детей с лагерем, его традициями, законами, обслуживающим персоналом, знакомство детей друг с другом.

2 день.

ОД на сплочение отряда «Я + Я = МЫ» и «Визитка».

Цель: знакомство детей, сплочение отряда, выявление лидеров, творчески одарённых детей, выбор актива отряда, знакомство отрядов между собой.

3 день.

«Выборы».

Цель: ознакомление детей с элементами политической и экономической системы в ходе игры, развитие у детей самостоятельности, чувства ответственности и умения делать осознанный выбор.

4 день.

Открытие кружков, открытие смены.

Цель: помощь детям в выборе занятия, соответствующего его интересам и способностям, организация досуга детей.

5 день.

«Сватовство Маруси» (день сказки).

Цель: ознакомление детей со сказками разных народов мира, помощь детям реализовать творческий потенциал (помочь написать новый финал для старой сказки), дать взглянуть на реальность глазами сказочных героев.

6 день.

«7 ключей», «Зов леса».

Цель: сплотить коллектив, проведение элементарных исследований на выживание, овладение знаниями, умениями и навыками в туризме, выявление спортивных лидеров

7 день.

«Лубочные комедии» (КАМ).

Цель: выявить актёрские способности у детей разных возрастов, дать возможность детям реализоваться в данной области.

8 день.

«Молодёцкие потехи» (спартакиада).
Цель: выявить детей, наиболее подготовленных физически, изучение истории Олимпийских игр, приобщение детей к спорту, физической культуре.

9 день.

«Парад богатырей» (мужской день).

Цель: дать возможность мальчикам реализовать свой мужской потенциал.

10 день.

«На поиски царя Берендея», «Бал не совсем нечистой силы» (Хеллоуин).

Цель: познакомить детей с силами Добра и Зла, показать, что Добро всегда побеждает Зло. 

11 день.

«Русская красавица» (женский день).

Цель: дать возможность девочкам реализовать свой женский потенциал, обучить их умению накладывать макияж, знакомство со стилями одежды и т.д.

12 день.

«Витязь и Лада» (день семьи).

Цель: дать возможность детям окунуться во взрослую жизнь, знакомство с традициями и обычаями.

13 день.

«За 7 печатями» (ЧГК).

Цель: выявление интеллектуальных лидеров во всех возрастных группах, диагностика уровня знаний, осмысленного отношения к учёбе.

14 день.

«Стартин».

Цель: дать детям возможность постебаться. 

15 день.

«Яйцо» (ролевая игра).

Цель: дать возможность взглянуть на жизнь глазами своего персонажа, оторваться от повседневной жизни и перенестись в вымышленный мир (реально существующий), научить ребёнка присушиваться к мнению окружающих и смело выражать своё, воспитать доброе отношение к людям.

16 день.

«Контакт с TV» (день телевидения).

Цель: рассказать детям о телевидении, дать возможность попробовать себя в качестве работников телестудии.

17 день.

«Закрытие».

Цель: подведение итогов.

18 день.

Отъезд. 

5. Законы и традиции.

Законы: 

· закон 0 : 0;

· закон поднятой руки;

· закон территории;

· закон зелени;

· закон воды;

· закон уважения чужого труда;

· закон свободы слова.

Традиции:

· доброго отношения к людям;

· доброго отношения к песне;

· традиция подарка.

6. План – сетка.

1
Заезд                       "Развед-школа" Отрядные огоньки 
2
ОД(я+я=мы)                "Визитка"
3
Предвыборная компания            "Выборы"       Свистопляска

4
Открытие "Хором Чудо-птицы" Мастерские       Открытие смены Большой костёр
5
ОД(вдруг как в сказке)      "Сватовство Маруси" Свистопляска
6
"7 ключей"                   "Зов леса" Мастерские Награждение

7
ОД(КАМ)       "Лубочные комедии" Свистопляска
8
"Молодецкие потехи"      Спартакиада "Разговор"
9
ОД                     Парад богатырей Свистопляска

10
Мастерские               "На поиски царя Берендея"              "Бал нечистой силы" 
11
ОД                  Работа салонов красоты            "Русская красавица"
12
Мастерские           "Витязь и Лада"          Свистопляска

13
"За семью печатями"                  ЧГК
14
Заморские гулянья (Стартин)           Свистопляска
15
РИ "Яйцо"               "Города"

16
Контакт с TV
17
Торги              Закрытие смены     Super-дискотека    
18
Отъезд
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